
 
 
 
 

Рабочая программа 

учебного курса внеурочной деятельности 

«Основы программирования на Pyhton»,  

на уровень основного общего образования 

для 7-9 классов 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы программирования на Pyhton»,  

для 7-9 классов составлена в соответствии с ФГОС ООО (утвержден приказом Минобрнауки 

РФ от  17 декабря 2010 года №1897), ФОП ООО (утверждена приказом Минобрнауки РФ от  18 

мая 2023 года № 370), на основе примерной рабочей программы курса внеурочной деятельности 

«Основы программирования на Pyhton», разработанной международной школой математики и 

программирования «Алгоритмика». 

 

Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности 

 

В результате освоения курса обучающийся научится 

К концу обучения в 7 классе обучающийся научится:  
-соблюдать требования безопасности при работе на компьютере; 

-объяснять, что такое информация, информационный процесс; 

- перечислять виды информации;  
- кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам; 

- переводить данные из одной единицы измерения информации в другую; 

- характеризовать устройство компьютера;  
- приводить примеры устройств для хранения и передачи информации;  
- строить путь к файлу;  
- объяснять, что такое алгоритм, язык программирования, программа; 

-использовать переменные различных типов при написании программ на Python; 

-использовать оператор присваивания при написании программ на Python; 

- анализировать блок-схемы и программы на Python;  
- объяснять, что такое логическое выражение;  
- вычислять значение логического выражения;  
- записывать логическое выражение на Python;  
- понимать структуру адресов веб-ресурсов;  
- форматировать и редактировать текстовую информацию в Google Документах; 

- создавать презентации в Google Презентациях. 
 

К концу обучения в 8 классе обучающийся научится:  
- соблюдать требования безопасности при работе на компьютере; 

- выделять основные этапы в истории развития информационных технологий и персонального 

компьютера;  
- понимать принцип работы архитектуры Неймана;  
- искать информацию в Интернете;  
-форматировать и редактировать текстовую информацию в Google Документах; 

-открывать доступ к презентации в Google Презентациях для совместной работы;  
- писать программы на Python для рисования различных геометрических фигур, используя 

модуль Turtle;  
- понимать различия локальных и глобальных переменных;  
- решать задачи с использованием глобальных переменных на Python; 

- строить таблицы истинности для логических выражений;  
- строить логические схемы;  
- понимать, что такое событие;  
- использовать события при написании программ на Python; искать ошибки в программном коде 

на Python и исправлять их; 

-дописывать программный код на Python;  
- писать программный код на Python;  
- писать свои функции на Python;  
- разбивать задачи на подзадачи;  
- анализировать блок-схемы и программы на Python. 



Обучающийся получит возможность:  

- разбираться в структуре файловой системы,  

- искать ошибки в программном коде на Python и исправлять их; 

- дописывать программный код на Python;  
-писать программный код на Python;  
- использовать ветвления и циклы при написании программ на Python; 

- создавать текстовую информацию в Google Документах  и презентации в Google Презентациях. 

 

К концу обучения в 9 классе обучающийся научится:  

 - соблюдать требования безопасности при работе на компьютере;  

  - объяснять, что такое база данных, системы управления базами данных;  

 - перечислять виды баз данных; 6 писать программы на Python по обработке числовых 

последовательностей;  

 - использовать списки и  словари при написании программ на Python; 

  - искать ошибки в программном коде на Python и исправлять их;  

Обучающийся получит возможность:  

-  дописывать программный код на Python; 6 писать программный код на Python; 

   - разбивать задачи на подзадачи;  

 - анализировать блок-схемы и  программы на Python;  

-  разрабатывать веб-страницы, содержащие рисунки, списки и  гиперссылки;  

-  защищать персональную информацию от несанкционированного доступа;  

 -предупреждать вовлечение себя и  окружающих в  деструктивные формы сетевой активности, 

такие как кибербуллинг. 

 

Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и 

видов деятельности 

7 класс 
 

1. Информация и информационные процессы (разделы «Цифровая грамотность» и 

«Теоретические основы информатики»)  
Техника безопасности и правила работы на компьютере. Информация и информационные 

процессы. Виды информации.  Хранение информации. Устройства для работы с информацией. 

Устройство компьютера.  Кодирование информации.  Код.  Процессы кодирования и 

декодирования. Единицы измерения информации.  Файловая система.  Одноуровневая и 

многоуровневая файловые структуры. Путь к файлу. Операции с файлами.  
2. Основы языка программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)  
Современные языки программирования. Алгоритм. Язык программирования. Программа. 

Среда разработки IDE. Интерфейс Sculpt.  Виды алгоритмов: линейный, разветвляющийся. 
Переменные. Правила образования имён переменных. Типы данных: целое число, строка. 
Функция. Виды функций. Функция: print(), input(), int(). Ветвление в Python. Оператор if-else. 
Вложенное ветвление. Множественное ветвление. Оператор if‑elif-elsе. Проект «Чат-бот». 
 

3. Циклы в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)  
Логическое выражение. Простые и сложные логические выражения. Результат вычисления 

логического выражения. Условие. Операции сравнения в Python. Логические операторы  
в Python: and, or и not.  Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python.  

Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Проект «Максимум и минимум».  
4. Информационные технологии (разделы «Цифровая грамотность» и «Информационные 

технологии») 

Средства коммуникации. Современные средства общения. Всемирная паутина (WWW). 

Назначение браузера. Создание почтового ящика. Облачное хранилище. Правила безопасности  
в Интернете. Текстовая информация в реальной жизни. Обработка текстовой информации. 

Форматирование текста. Обработка графической информации. Виды графической информации. 

Применение компьютерной графики. Работа с табличным процессором. Создание презентаций.  

Проект «Презентация Elevator Pitch». 



 
8 класс 
 

1. Информационные технологии (разделы «Цифровая грамотность» и «Информационные 

технологии»)  
История развития информационных технологий и персонального компьютера. Виды 

информационных процессов. Устройства для работы с информацией. Архитектура Неймана. 

Программное обеспечение. Виды программного обеспечения. Пользовательский интерфейс. 

Работа с поисковыми системами. Повторение видов информации, форматирования, 

редактирования текста и работы в облачном сервисе Google. Изучение новых функций Google 

Документов для форматирования текста. Виды презентаций. Совместный доступ к презентации 

в Google. 

2. Графический модуль Turtle в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и 

программирование»)  
Подключение модуля Turtle. Объект. Метод. Основные команды управления черепашкой. 

Заливка замкнутых многоугольников. Рисование окружности. Изменение внешности 

черепашки при помощи команды Shape. Управление несколькими черепашками. 

3. Функции и события на примере модуля Turtle в языке программирования Python (раздел 

«Алгоритмы и программирование») 

Повторение: функция, виды функций. Функции модуля Turtle. Самостоятельное создание 

функции. Глобальные и локальные переменные. Объект «экран». Событие. Работа с собыиями. 

Фракталы. Рекурсия. Кривая Коха.  
4. Элементы алгебры логики (раздел «Теоретические основы информатики»)  
Электронное устройство. Логическое высказывание. Логические операции и выражения. 

Таблица истинности для логического выражения. Логические элементы. Построение 

логических схем. Алгоритм построения логической схемы. 

 

9 класс. 

1. Современные цифровые технологии (раздел «Информационные технологии»)  

Повторение: информационные технологии. Документооборот. Электронный документооборот. 

Механизмы работы с документами. Система электронного документооборота. Достоинства 

и недостатки бумажного и электронного документооборота. Проверка подлинности. 

Электронная цифровая подпись. Компьютерная графика. Способы хранения графической 

информации на компьютере. Отличия растровой графики от векторной. Преимущества 

и недостатки растровой и векторной графики. Трёхмерная графика. Программы для создания 

компьютерной графики. UX/UI-дизайн. Трёхмерная система координат. Интерфейс Tinkercad.  

2. Структуры данных (разделы «Теоретические основы информатики» и «Алгоритмы и 

программирование»)  

Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД). Запросы. Структурированные 

и неструктурированные данные. Работа с большими данными. Причины структурирования 

данных. Реляционная база данных. Виды баз данных по способу организации данных. Виды 

баз данных по способу хранения. Функции str() и int(). Методы для работы со строками. 

Создание списка в Python. Действия над элементами списка. Функции append(), remove(). 

Объединение списков. Циклический просмотр списка. Сортировка списков. Сумма элементов 

списка. Обработка списков. Сравнение списков и словарей.  

3. Списки и словари в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы 

и программирование») Словарь. Создание словаря в Python. Добавление новой записи 

в словарь. Вывод значения по ключу. Замена элемента словаря. Удаление элемента из словаря. 

Работа с элементами словаря. Методы работы со списками (len(), clear(), keys(), values(), 

items()).  

4. Разработка веб-сайтов (раздел «Алгоритмы и программирование»)  



Структура и разработка сайтов. Знакомство со специалистами по разработке сайтов. 

Конструкторы сайтов. Создание сайта в конструкторе Google. Язык HTML. Основы веб-

дизайна.  

5. Информационная безопасность (раздел «Цифровая грамотность»)  

Информационная безопасность. Приватность и защита персональных данных. Основные 

типы угроз в Интернете. Правила поведения в Интернете. Кибербуллинг. Защита приватных 

данных. Финансовая информационная безопасность. Виды финансового мошенничества. 

Шифрование и криптография. 

Формы организации и виды деятельности 

Занятия предусматривают индивидуальную и групповую работу школьников, а также 

предоставляют им возможность проявить и развить свою самостоятельность. В курсе наиболее 

распространены следующие формы работы: обсуждения, дискуссии, решения кейсов, викторины 

 

Тематическое планирование 

7 класс 

 

№  п/п Наименование разделов Кол-во часов 

1  Информация и информационные процессы  6 

2 Основы языка программирования Python  12 

3 Циклы в языке программирования Python  9 

4 Информационные технологии  7 

8 класс 

 

№  п/п Наименование разделов Кол-во часов 

1 Информационные технологии  9 

2 Графический модуль Turtle в языке 

программирования Python  

8 

3 Функции и события на примере модуля Turtle в 

языке программирования Python  

12 

4 Раздел 4. Элементы алгебры логики  5 
 

9 класс 

 

№  п/п Наименование разделов Кол-во часов 

1 Раздел 1. Современные цифровые технологии  6 

2 Раздел 2. Структуры данных  11 

3 Раздел 3. Списки и  словари в  языке 

программирования Python  

5 

4 Разработка веб-сайта 6 

5 Информационная безопасность  6 
 
 
 
 
 
 
 


